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REGULAMIN  

uczestnictwa w GRYWALIZACJI „Niezłomny z Białobok” 

w ramach projektu pn. „Grywalizacja międzyszkolna - questingowy rajd upamiętniający 

 Niezłomnego z Białobok”. 

 

 

§ 1 

Postanowienia ogólne 

1. Organizatorem GRYWALIZACJI jest Fundacja „Tradycyjna Zagroda” z siedzibą 

w Manasterzu 585, poczta: 37-220 Kańczuga, woj. podkarpackie, KRS: 0000411187; 

NIP: 794-181-89-37; REGON: 180817684. 

2. Regulamin skierowany jest do wszystkich osób, które biorą udział w GRYWALIZACJI 

„Niezłomny z Białobok” i wobec tego osoby te są zobowiązane do stosowania się do 

postanowień niniejszego Regulaminu. 

3. Organizator zapewnia uczestnikom Grywalizacji bezpłatny w niej udział. 

4. Regulamin określa warunki uczestnictwa i zasady zachowania się uczestników 

Grywalizacji, w tym w szczególności postanowienia regulujące: 

a) warunki uczestnictwa; 

b) zasady Grywalizacji; 

c) obowiązki uczestników Grywalizacji; 

d) odpowiedzialność uczestników Imprezy za zachowania niezgodne 

z Regulaminem. 

5. Poniższe określania używane w Regulaminie będą miały następujące znaczenie: 

a) „Quest” - rodzaj wierszowanego zadania z zagadkami opracowany dla 

Organizatora przez Fundację Questingu w ramach projektu „Grywalizacja 

międzyszkolna - questingowy rajd upamiętniający Niezłomnego z Białobok” 

dofinansowanego ze środków Fundacji Polskiej Grupy Zbrojeniowej oraz Urzędu 

do Spraw Kombatantów i Osób Represjonowanych, 

b) „Donator / Donatorzy” - oznacza Fundację Polskiej Grupy Zbrojeniowej oraz 

Urząd do Spraw Kombatantów i Osób Represjonowanych, które w ramach projektu 

pn. „Grywalizacja międzyszkolna - questingowy rajd upamiętniający Niezłomnego 

z Białobok” udzieliły dotacji m.in. na utworzenie questu, na zakup upominków 

oraz organizację Grywalizacji, 
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c)  „Partner / Partnerzy” - oznacza Gminę Gać oraz Stowarzyszenie „Razem dla 

Białobok” wspierających Organizatora w przeprowadzeniu Grywalizacji,  

d) „Uczestnik GRYWALIZACJI  / Uczestnik” - oznacza osobę małoletnią lub, która 

uczestniczy w GRYWALIZACJI na podstawie pisemnego zezwolenia wydanego 

przez opiekuna prawnego. Brak oświadczenia może być równoznaczny 

z dyskwalifikacją, 

e) „Drużyna szkolna / Drużyna” - grupa składająca się z nie mniej i nie więcej niż 

5 osób ze szkół podstawowych z województwa podkarpackiego w ramach jednej 

z dwóch kategorii wiekowych: uczniowie klas: IV-VI oraz uczniowie VII-VIII. 

Przy czym możliwe jest tworzenie drużyn mieszanych, tj. z uczniów różnych klas 

w ramach tej samej kategorii wiekowej.  

f) „Biuro zawodów” - miejsce będące namiotem (oznakowanym logotypem 

SkarbyDziedzictwa.pl) ustawionym w dniu GRYWALIZACJI przy Szkole 

Podstawowej w Białobokach.  

g) „Ulotka questowa” - dokument potwierdzający rozwiązanie wszystkich haseł 

i rebusów oraz zawierający miejsce na pieczątkę/rysunek z przejścia questu, 

h) „Pakiet Startowy” – zestaw niezbędnych przedmiotów potrzebnych Uczestnikom 

GRYWALIZACJI podczas pokonywania questu składający się z: ulotki questowej, 

teczki i ołówka. 

 

§ 2 

Rejestracja do GRYWALIZACJI 

1. Udział w Grywalizacji wymaga uprzedniego zapisania się:  

 on-line odkrywaj@skarbydziedzictwa.pl lub telefonicznego 798 449 517 

do 25 października - albo, 

 w Biurze zawodów (w dniu realizacji wydarzenia, tj. 27 października w godz. 

od 9:00 do 12:00) wyłącznie w przypadku wolnych miejsc.  

2. O wpisaniu na listę Uczestników decyduje kolejność zgłoszeń. Przy czym 

pierwszeństwo uczestnictwa przysługuje uczniom ze Szkół Podstawowych z gminy 

Gać.  

3. Organizator wprowadza limity uczestników GRYWALIZACJI: 20 drużyn 

szkolnych. 
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4. Osoby poniżej 18. roku życia mogą wziąć udział w wydarzeniu jedynie za zgodą 

opiekuna prawnego na podstawie oświadczenia o możliwości udziału 

w GRYWALIZACJI - zgodnie z Załącznikiem nr 1 do niniejszego Regulaminu.  

5. Oświadczenie będące zgodą opiekuna prawnego na udział osób poniżej 18. roku życia 

należy przedłożyć najpóźniej w dniu GRYWALIZACJI, w Biurze zawodów oraz 

przesłać wcześniej jego skan (tj. do 25 października do godz. 12:00) na adres: 

odkrywaj@skarbydziedzictwa.pl 

6. Ponadto udział Uczestników GRYWALIZACJI wymaga zapewnienia opieki 

nauczyciela ze strony Szkoły zgłaszającej drużynę. Przy czym Uczestnicy bez 

udziału nauczyciela pokonują trasę questu.  

7. W przypadku absencji zakwalifikowanych Uczestników w dniu prowadzenia 

Grywalizacji (tj. braku wpisania się na Listę obecności do godz. 11:00) Organizator 

usuwa Uczestników z udziału w Grywalizacji a na zwolnione miejsce przyjmuje osoby, 

które zgłoszą się w dniu realizacji wydarzenia. 

 

§ 3 

Zasady GRYWALIZACJI i warunki uczestnictwa 

1. Warunkiem udziału w GRYWALIZACJI jest:  

a) dokonanie zgłoszenia Uczestników zgodnie z zapisami w § 2, 

b) dokonanie zapisu na Listę obecności w Biurze zawodów w dniu Grywalizacji, tj. 27 

października 2023 r., w godz. od 9:00 do 11:00, 

c) zapoznanie się z podstawowymi informacjami o queście (np. miejscem startu oraz 

czasem przejścia) dostępnymi w Biurze zawodów,  

d) pobranie Pakietu Startowego w Biurze zawodów wydawanego na chwilę przed 

startem, zgodnie kolejnością uczestnictwa w Grywalizacji podaną w Biurze 

zawodów, 

e) zgłoszenie prośby o odnotowanie godziny startu i zakończenia questu u osób 

wyznaczonych (i oznakowanych) przez Organizatora do przeprowadzenia 

GRYWALIZACJI.  

2. Grywalizacja polega na: 

a) prawidłowym rozwiązaniu wszystkich haseł i rebusów na trasie questu,  

b) przejściu trasy questu w możliwe najkrótszym czasie.  

3. Klasyfikacja prowadzona jest odrębnie w każdej z dwóch kategorii wiekowych. 
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4. Zwycięzcami w danej kategorii wiekowej są grupy osób, które w sposób pełny 

rozwiążą wszystkie hasła i rebusy na trasie questu oraz w najkrótszym czasie 

przejdą quest. Przy czym: 

a) czas przejścia questu mierzony (przez osoby odpowiedzialne od strony 

Organizatora) zostanie co do sekundy,  

b) w punkcie startu i mety znajdować się będzie przedstawiciel Organizatora 

odpowiedzialny za dokonanie wpisów czasu startu i zakończenia Grywalizacji do 

ulotki questingowej,  

c) za każde prawidłowe hasło dodany zostanie 1 punkt, za brak hasła odjęty zostanie 

1 punkt. 

8. Wszyscy uczestnicy GRYWALIZACJI otrzymają upominki.  

9. Zwycięzcy GRYWALIZACJI w każdej z 2 kategorii wiekowych (tj. za pierwsze, 

drugie oraz trzecie miejsce) otrzymają dodatkowo dyplomy.  

10. O wyłonieniu zwycięzców decyduje Organizator, od jego decyzji nie przysługuje 

odwołanie.   

11. Organizator zaleca, aby podczas GRYWALIZACJI każda z drużyn wychodząca na 
trasę posiadała przynajmniej jeden telefon komórkowy do kontaktu.  

 

§ 4 

Przewidziane upominki dla Uczestników GRYWALIZACJI 

1. Wszyscy Uczestnicy GRYWALIZACJI - oprócz zestawu startowego zawierającego 

teczkę, ulotkę i ołówek z gumką - otrzymają upominki w postaci: pendrive 

(o pojemności 8 Gb) sygnowanych znakami Organizatora i Donatorów.   

2. Pakiety startowe i upominki ufundowane zostały przede wszystkim ze środków 

Fundacji Polskiej Grupy Zbrojeniowej oraz Urzędu do Spraw Kombatantów i Osób 

Represjonowanych. 

3. Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania dodatkowych nagród lub 

upominków.  

4. Nagrody przekazywane będą wyłącznie w dniu imprezy 27 października 2023 r. 

po zakończeniu Grywalizacji na mecie trasy w Białobokach. 
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5. Wręczenie upominków zaplanowane zostało pomiędzy godz. 14:30 a 15:30 

i zakończone zostanie wykonaniem wspólnego zbiorowego zdjęcia wszystkich 

Uczestników GRYWALIZACJI. 

6. Upominki przyznane w Konkursie nie podlegają wymianie na inną nagrodę, ani na 

ekwiwalent pieniężny. 

7. Zwycięzcy mogą zrzec się nagrody, ale w zamian nie przysługuje ekwiwalent pieniężny 

ani jakakolwiek inna nagroda.  

8. Organizator nie udziela rękojmi za wady nagród, ani nie udziela gwarancji ich jakości. 

Wszelkie reklamacje dotyczące nagrody należy zgłaszać do producenta nagrody lub 

sprzedawcy za pośrednictwem Organizatora.  

 

§ 5 

Prawa i obowiązki uczestników Grywalizacji 

1. Uczestnik Grywalizacji ma prawo do zgłaszania swoich pytań i wątpliwości, co do zasad 

uczestnictwa, treści questu w Biurze zawodów. 

2. Każdy uczestnik przed startem w Grywalizacji ma obowiązek zapoznać się 

z niniejszym Regulaminem. 

3. Ponadto każdy Uczestnik Grywalizacji jest zobowiązany do: 

a) przestrzegania prawa oraz postanowień niniejszego Regulaminu,  

b) zapisanie się na tzw. Liście obecności w Biurze zawodów oraz przekazać Oświadczenie 

będącą zgodą opiekuna prawnego na udział osób poniżej 18. roku życia wraz ze zgodą 

na przetwarzanie danych osobowych i upowszechnianie wizerunku (odpowiednio: 

Załącznik 1 niniejszego Regulaminu),  

c) zgłoszenia prośby o odnotowanie godziny startu i zakończenia questu u osób 

wyznaczonych przez Organizatora (oznakowanych identyfikatorami Organizatora), 

d) przemieszczania się wyłącznie pieszo po trasie questu podczas GRYWALIZACJI 

(Zabronione jest przemieszczanie się po trasie questu innym środkiem transportu np. 

rowerem, samochodem, hulajnogą, za pomocą rolek, itp. sprzętu. Nieprzestrzeganie 

tego zapisu przez któregokolwiek członka grupy - powoduje dyskwalifikację całej 

grupy Uczestników),   

e) posiadania dokumentu potwierdzającego tożsamość uczestnika GRYWALIZACJI (np. 

legitymacji szkolnej), 
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f) nie zakłócania porządku publicznego, 

g) nie zagrażania bezpieczeństwu innych osób biorących udział w GRYWALIZACJI. 

4. Każda osoba biorąca w GRYWALIZACJI zobowiązuje się do zachowania wszelkiej 

ostrożności oraz przestrzegania przepisów i zasad bezpieczeństwa. 

5. W trakcie Grywalizacji zabrania się spożywania napojów alkoholowych i używania 

środków odurzających. 

6. Nieprzestrzeganie regulaminu GRYWALIZACJI questu lub samowolna zmiana 

trasy mogą powodować wykluczenie, o czym nieodwołalnie decyduje Organizator.  

 

§ 6 

Odpowiedzialność organizatora 

1. Organizator nie przyjmuje odpowiedzialności za wypadki i szkody wynikłe w czasie jej 

przebiegu, zarówno wobec uczestników, jak i osób trzecich.  

2. Każdy uczestnik bierze udział w wydarzeniu na własną odpowiedzialność, lub 

odpowiedzialność prawnego opiekuna, niezależnie od warunków pogodowych na 

trasie.  

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za rzeczy zgubione podczas imprezy i za 

szkody wyrządzone przez Uczestników.  

4. Organizator nie zapewnia miejsca do przechowywania rzeczy Uczestników.  

5. Organizator zapewnia ubezpieczenie NNW, na podstawie polisy, która zostanie zawarta 

i  upubliczniona do 23 października 2023 r. na stronie internetowej: 

www.skarbydziedzictwa.pl  

§ 7 

Postanowienia końcowe 

1. Osobom, którym odmówiono udziału w GRYWALIZACJI z powodu naruszenia 

niniejszego Regulaminu nie przysługuje prawo do odszkodowania. 

2. Udział w GRYWALIZACJI stanowi jednoczesną zgodę Uczestnika na zapisywanie 

i rozpowszechnianie jego wizerunku utrwalonego podczas Grywalizacji, np. w formie 

zdjęć lub filmów, na wszelkich polach eksploatacji w szczególności w zakresie 

wielokrotnego wprowadzania do obrotu, używania oryginału i egzemplarzy, utrwalania 

i zwielokrotniania (w tym wprowadzania do pamięci komputera lub innego urządzenia) 

w jakiejkolwiek technice, publicznego wykonywania, wystawiania, wyświetlania, 
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odtwarzania oraz zamieszczania w materiałach promocyjnych i informacyjnych, a także do 

wielokrotnego, publicznego udostępniania wizerunku w taki sposób, aby każdy mógł mieć 

do niego dostęp w miejscu i czasie przez siebie wybranym w tym: w Internecie, na 

portalach społecznościowych. Zgoda nie jest ograniczona ani czasowo ani terytorialnie. 

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za działania uczestników w szczególności za 

złamanie zakazów określonych w niniejszym Regulaminie. Opiekunowie prawni 

Uczestnika ponoszą pełną odpowiedzialność odszkodowawczą i karną za szkody powstałe 

na osobach i mieniu wskutek jego działania. 

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za szkody powstałe wskutek działania siły 

wyższej. Za siłę wyższą uznaje się̨ zdarzenie będące poza kontrolą Organizatora. Siłę 

wyższą stanowią w szczególności: warunki atmosferyczne, awarie techniczne, istotne 

usterki, stany epidemiczne.  

5. Niniejszy Regulamin jest dostępny: 

a) na stronie internetowej Organizatora: www.skarbydziedzictwa.pl, 

b) w Biurze zawodów, w dniu realizacji Grywalizacji.  

6. Przystąpienie do uczestnictwa jest równoznaczne z oświadczeniem uczestnika o akceptacji 

zapisów niniejszego Regulaminu. 

7. Regulamin wchodzi w życie z dniem 16 października 2023 roku i przestaje obowiązywać 

po zakończeniu GRYWALIZACJI. 
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Załącznik nr 1. 
Zgoda na udział osoby niepełnoletniej w Grywalizacji prowadzonej w ramach projektu pn. 
„Grywalizacja międzyszkolna - questingowy rajd upamiętniający Niezłomnego z Białobok”. 

 
Wyrażam zgodę na udział mojego niepełnoletniego podopiecznego: 

Imię 
dziecka: 

 
 

 

Nazwisko 
dziecka: 

 

Klasa:  
 

Adres 
zamieszkania: 

 
 

 
 

Tel. 
opiekuna  

 
E-mail 

opiekuna: 
 

Nazwa 
szkoły 

 
 

Adres 
placówki: 

 
 
 
na udział w Grywalizacji, która odbędzie się w Białobokach, 27 października 2023 r. na 
warunkach określonych w jej Regulaminie.  

 

Przyjmuję do wiadomości, że dzięki dofinansowaniu uzyskanemu od Fundacji PGZ oraz Urząd do Spraw 
Kombatantów i Osób Represjonowanych (dalej UdSKiOR), a także udział w projekcie jest BEZPŁATNY dla 
jego uczestników.  
 

ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH I UPOWSZECHNIANIE WIZERUNKU MOJEGO 
PODOPIECZNEGO:  

1. Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych oraz mojego Podopiecznego w celu: 
 uczestnictwa w niniejszej Grywalizacji (art.  6  ust.  1  lit.  b  RODO,  realizacja umowy uczestnictwa 

w Konkursie), dopełniania obowiązków wynikających w szczególności z Regulaminu Grywalizacji (art.  
6 ust.  1  lit.  c  RODO)  na podstawie Ustawy  z  dnia  24  kwietnia  2003  r.  o działalności  pożytku  
publicznego  i  o wolontariacie (t.j. Dz.U. z 2018 r. poz. 450 ze zm.) oraz umowy zawartej z Fundacją PGZ 
oraz UdSKiOR na realizację GRYWALIZACJI w ramach projektów zawartych z w/w instytucjami, a także 
w celu zapobiegania oszustwom, nadużyciom oraz ochrony roszczeń Organizatora lub osób trzecich 
(na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO, prawnie uzasadniony interes) - bezterminowo, jednakże nie dłużej, 
niż do czasu ewentualnego wycofania przeze mnie zgody. 

 informowania o realizacji celów statutowych Organizatora, w szczególności informowania o akcjach 
społecznych organizowanych przez Organizatora na podstawie uzyskanej zgody (art. 6 ust. 1 lit. a RODO, 
udzielona zgoda) - bezterminowo, jednakże nie dłużej, niż do czasu ewentualnego wycofania przeze 
mnie zgody. 

 

2. Wyrażam zgodę na nieodpłatne rejestrowanie wizerunku mojego Podopiecznego (w tym w postaci filmu lub 
nagrania dźwięku) i publikowanie zdjęć i/lub filmów zawierających Jego wizerunek w związku z realizacją 
projektu pn. „Grywalizacja międzyszkolna - questingowy rajd upamiętniający Niezłomnego z Białobok” oraz 
w związku z działalnością statutową Fundacji „Tradycyjna Zagroda” z siedzibą w Manasterzu 585, 37-220 
Kańczuga, KRS: 0000411187. 
Zgoda ta obejmuje przetwarzanie i publikowanie mojego wizerunku w dowolnym miejscu, formie i na 
dowolnych nośnikach, w tym w Internecie, prasie, telewizji, publikacjach własnych, itp. - w  celu promocji 
wspomnianego projektu i/lub Fundacji „Tradycyjna Zagroda”, a także Partnerów i/lub Donatów. 
 

Potwierdzam, że poinformowano mnie, iż pakiety startowe i upominki przekazane w ramach GRYWALIZACJI 
zostały ufundowane przez: Fundację PGZ oraz Urząd do Spraw Kombatantów i Osób Represjonowanych. 
 

Potwierdzam, że zapoznałam/-em się i otrzymałem Klauzulę informacyjną o zasadach przetwarzania danych 
osobowych w Fundacji Tradycyjna Zagroda w celach wyżej opisanych. 
 

Ja, niżej podpisany, oświadczam, że jestem upoważniony do podpisania i udzielenia 
wymienionych tutaj upoważnień/zgód: 

Imię i nazwisko 
opiekuna prawnego: 
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Data:  Czytelny podpis  

 
Załącznik nr 2. 

Klauzula informacyjna o zasadach przetwarzania danych osobowych 
w celu naboru i uczestnictwa w projektach, inicjatywach  oraz działaniach Fundacji 

„Tradycyjna Zagroda”, a zwłaszcza GRYWALIZACJI prowadzonej w ramach projektu pn. 
„Grywalizacja międzyszkolna - questingowy rajd upamiętniający Niezłomnego z Białobok” 

 
 
Realizując obowiązek informacyjny zgodnie z Art. 13 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego 
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku 
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia 
dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych) - tzw. RODO, informujemy 
o zasadach przetwarzania danych osobowych dla celów rekrutacyjnych. 
 
Niniejszym informujemy, że: 
 

1. Administrator danych 
Administratorem Pana/Pani danych osobowych jest Fundacja „Tradycyjna Zagroda” z siedzibą 
w Manasterzu 585, kod pocztowy 37-220, poczta Kańczuga, tel. 508-930-105, e-mail: 
biuro@tradycyjnazagroda.pl (dalej: FTZ lub Organizator). 
 

2. Podstawa prawna 
Pani/Pana dane osobowe przetwarzane są zgodnie z ustawą z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie 
danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000), z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego 
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku 
z  przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz 
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO), Kodeksem pracy, Statutem Fundacji „Tradycyjna Zagroda” 
oraz Regulaminem uczestnictwa w projekcie. 
 

3. Cel i podstawa przetwarzania 
Podane przez Panią/Pana dane osobowe będą przetwarzane przez FTZ w następujących celach: 

a. uczestnictwa w Grywalizacji (art.  6  ust.  1  lit.  b  RODO,  realizacja umowy uczestnictwa 
w Konkursie), dopełniania obowiązków wynikających w szczególności z Regulaminu 
Grywalizacji (art.  6 ust.  1  lit.  c  RODO)  na podstawie Ustawy  z  dnia  24  kwietnia  2003  r.  
o działalności  pożytku  publicznego  i  o wolontariacie (t.j. Dz.U. z 2018 r. poz. 450 ze zm.) 
oraz umowy zawartej z Fundacją PGZ oraz Urzędem do Spraw Kombatantów i Osób 
Represjonowanych (dalej UdSKiOR) na realizację GRYWALIZACJI w ramach projektów 
realizowanych na podstawie umów zawartych z w/w Instytucjami, a także w celu zapobiegania 
oszustwom, nadużyciom oraz ochrony roszczeń Organizatora lub osób trzecich (na 
podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO, prawnie uzasadniony interes) - bezterminowo, jednakże 
nie dłużej, niż do czasu ewentualnego wycofania zgody, 

b. informowania o realizacji celów statutowych Organizatora, w szczególności informowania 
o akcjach społecznych organizowanych przez Organizatora na podstawie uzyskanej zgody (art. 6 
ust. 1 lit. a RODO, udzielona zgoda) - bezterminowo, jednakże nie dłużej, niż do czasu 
ewentualnego wycofania zgody. 

 
4. Informacja o wymogu podania danych 

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakże w odniesieniu do celu opisanego w: 
a. pkt. 3.a jest niezbędne do zawarcia uczestnictwa w GRYWALIZACJI prowadzonym w ramach 

projektu „Grywalizacja międzyszkolna - questingowy rajd upamiętniający Niezłomnego 
z Białobok”. Konsekwencją odmowy podania danych będzie brak możliwości uczestniczenia 
przez Panią/Pana w tym projekcie.  
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b. pkt. 3.b jest wskazane do informowania Panią/Pana o działalności statutowej FTZ. 
 
 
 
 

5. Informacja o wymogu podania danych – kryteria jego ustalania 
Państwa dane osobowe będą przetwarzane przez okres niezbędny do realizacji celów przetwarzania. 
Pomimo zakończenia realizacji celu przetwarzania, dane mogą być dalej przechowywane, jeżeli istnieje 
obowiązek ich archiwizacji z mocy prawa, lecz nie dłużej niż przez okres wymagany prawem. 
Jeżeli dane są przetwarzane na podstawie udzielonej zgody, to ich przechowywanie zakończy się od 
czasu pisemnego cofnięcia zgody, które to pozostaje bez wpływu na ich przetwarzanie przed 
cofnięciem wydanej uprzednio zgody. 
 

6. Odbiorcy danych osobowych 
Odbiorcami danych osobowych będą, lub mogą być, podmioty uprawnione na podstawie przepisów 
prawa lub odrębnych umów, a w szczególności: 

a. pracownicy FTZ - na podstawie upoważnień do przetwarzania danych, celem realizacji 
obowiązków służbowych, 

b. upoważnione osoby współpracujące z FTZ - jeżeli w ramach współpracy przetwarzają powierzone 
dane (np. zleceniobiorcy), 

c. podmioty zewnętrzne (podmioty przetwarzające) - uprawnione do przetwarzania danych w imieniu 
FZT na mocy umowy powierzenia danych, w celu realizacji zleconych im usług lub w ramach 
współpracy - niezbędnych dla działalności FTZ np. usługi tworzenia questu, hostingowe, 
informatyczne, doradcze, prawnicze, księgowe, kadrowe, 

d. uprawnione organy publiczne, jednostki lub inne podmioty, które mogą otrzymywać dane, w celu 
wypełniania, ciążących na nich obowiązków prawnych, a którym FTZ jest zobowiązana udostępnić 
dane osobowe na podstawie powszechnie obowiązujących przepisów prawa lub zawartych umów 
na realizację projektów ze środków publicznych, 

e. inne podmioty na podstawie wyrażonej zgody. 
 

7. Przekazywanie danych do państwa trzeciego 
Podane przez Panią/Pana dane osobowe nie będą ujawniane ani przekazywane do państwa trzeciego. 
 

8. Prawa osób, których dane dotyczą 
Przysługuje Pani/Panu prawo do: 

a.  dostępu do swoich danych, otrzymania ich kopii, 
b.  sprostowania (poprawiania) swoich danych osobowych, 
c.  ograniczenia przetwarzania danych, prawo do przenoszenia oraz prawo usunięcia danych 

z zastrzeżeniem sytuacji, gdy przetwarzanie danych następuje w celu wywiązania się z obowiązku 
wynikającego z przepisu prawa lub w ramach zadań realizowanych w interesie publicznym, 

d.  cofnięcia zgody na przetwarzanie podanych przez Państwa danych osobowych w każdym czasie, 
jednakże cofnięcie zgody pozostaje bez wpływu na zgodność z prawem przetwarzania, którego 
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnięciem, 

e.  wniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania, a także prawo do wniesienia skargi do Prezesa 
Urzędu Ochrony Danych Osobowych. 

 
9. Zautomatyzowane podejmowanie decyzji i profilowanie 

Dane osobowe nie będą podlegały zautomatyzowanym procesom podejmowania decyzji przez FTZ, 
w tym profilowaniu (automatycznego przetwarzania danych do analiz, ocen lub prognoz dla określenia 
np. cech, zainteresowań, zachowania, właściwości, sytuacji osoby). Tzn. żadne decyzje dotyczącej 
osób nie będą oparte o informacje pozyskane i wygenerowane w sposób automatyczny. 
 

10. Inspektor danych osobowych 
W razie jakichkolwiek żądań, pytań lub wątpliwości co do przetwarzania Pani/Pana danych osobowych 
prosimy o kontakt z wyznaczonym przez nas Inspektorem Ochrony Danych pisząc na adres siedziby 
Fundacji „Tradycyjna Zagroda”: Manasterz 585, 37-220 Kańczuga, z dopiskiem „Inspektor Ochrony 
Danych” lub na adres poczty elektronicznej <<biuro@tradycyjnazagroda.pl>>." 

 
* * * 
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