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Manasterz, 5 grudnia 2023 r.

Szanowni Panstwo,

Fundacja ,,Tradycyjna Zagroda” ma zaszezyt zaprosi¢ uczniow Panstwa Szkoly na
GRYWALIZACJE (inauguracj¢ zaktualizowanej trasy questu), ktora odbedzie si¢ w czwartek,
14 grudnia 2023 r. w Jaworniku Polskim, powiat przeworski, woj. podkarpackie.

»  Co lo jest quest? Na czym polega grywalizacja?

Quest jest polaczeniem gry terenowej z podchodami harcerskimi. Stanowi on réwniez
samoobstugowa ,.zywa lekcje historii”, ktorej wiedza przekazywana jest w formie zabawy. Zadaniem
uczestnikow gry jest odnalezienie skarbu ukrytego na koncu trasy questu. Jego odnalezienie umozliwia
ulotka pelnigca funkcje przewodnika-mapy.

Grywalizacja to autorski pomyst Fundacji Questingu, z ktérego za pozwoleniem autorow
korzysta Fundacja ,, Tradycyjna Zagroda”.

Grywalizacja to konkurs z nagrodami rzeczowymi, ktéry polega na prawidtlowym rozwigzaniu
zagadek i rebuséw oraz jak najszybszym przejsciu trasy questu.

Czytanie ze zrozumieniem polecen zamieszczonych w ulotce oraz prawidiowe rozwigzywanie
zagadek, to klucz do sukcesu!

» O kim opowiada utworzony quest? Na podstawie jakich materialow zostal opracowany?

Quest ten opowiada o spolecznosci zydowskiej Jawornika Polskiego i Polakach ratujgeych
Zydéw podczas okupacji niemieckiej w czasie I wojny $wiatowej.

Questingowa opowie$é bazujaca na historycznych Zrédlach przeplatana jest wspomnieniami
mieszkanki Jawornika Polskiego, wowczas kilkuletniej dziewczynki. Jej oczami mozemy zobaczy¢
relacje polsko-zydowskie w Jaworniku Polskim oraz zagtade Zydéw (utworzenie getta jego likwidacje)
prowadzong przez niemieckiego okupanta. W quescie zostaly przedstawione (udane i nieudane) proby
ratowania Zydéw przez Polakow, mieszkancow Jawornika Polskiego i jego okolie.

» W jakim wieku muszq by¢é uczestnicy grywalizacji? Czy jest to komkurs druzynowy?
Czy przewidziano kilka kategorii wiekowych?

W tej grywalizacji moga uczestniczy¢ wylacznie druzyny szkolne ze szkél podstawowych,
z wojewodztwa podkarpackiego.

Przewidziano dwie kategorie wiekowe dla uczniéw z klas: IV-VI oraz VII-VIIL. Mozliwe jest
tworzenie druzyn mieszanych, tj. z uczniéw réznych klas w ramach tej samej kategorii wiekowej.
Kazda druzyna musi skladaé si¢ z: nie mniej i nie wigcej, niz 5 0sob. W sumie zapewniony zostanie
udziat dla 20 druzyn.

Oczywiscie uczniowie musza przyby¢ do Jawornika Polskiego z Opiekunem szkolnym.

Miejsce zbiorki: Szkota Podstawowa w Jaworniku Polskim.
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» W jaki sposob mozna zglosi¢ druzyny?
Grywalizacja wymaga uprzedniej rejestracji. Zapisy druzyn przyjmowane bedg do
13 grudnia 2023 r.:
e mailowo odkrywaj@skarbydziedzictwa.pl
o telefonicznie dzwonigc pod nr: 798 449 517 lub 508 930 105.
Kwalifikacja prowadzona jest wedlug kolejnos¢ zgloszen, przy czym pierwszenstwo udziatu
przystuguje druzynom szkolnym ze szkét na terenie gminy Jawornik Polski.
Przed zgloszeniem koniecznie nalezy zapozna¢ si¢ z ,,Regulaminem GRYWALIZACJI”,
ktory zostal dolaczony do niniejszego listu oraz zostat udostepniony w serwisie internetowym:
www.skarbydziedzictwa.pl

»  lle czasu zajmie sama grywalizacja?

Rozpoczecie imprezy zostalo zaplanowane na godz. 9:00, a jej zakoficzenie przewidywane jest
ok. godz. 15:00. Przy czym szacowany czas zakonczenia grywalizacji moze ulec zmianie, bowiem
zalezy od czasOw przejscia trasy przez poszczegélne druzyny uczestnikow.

> Co otrzymajq uczestnicy grywalizacji?

Uczestnicy grywalizacji otrzymaja najwazniejszy skarb jakim jest wiedza, zdobyta podczas
dobrej zabawy. Ponadto wszyscy uczestnicy grywalizacji otrzymaja roéwniez:
e zestaw poszukiwacza skarbu: ulotke questingowa i oféwek z gumka - na miejscu startu,
przed wyruszeniem w trase,
e upominki i nagrody rzeczowe - tuz po zakoficzeniu grywalizacii.

»  Jak sig przygotowac do grywalizacji? Czy cos trzeba zabraé na trase?
Kazdy uczestnik grywalizacji powinien zabra¢ ze soba:
e dobry humor,
e ubranie adekwatnie do warunkéw atmosferycznych
e prowiant: kanapki i napoje.
Druzyny uczestnikow w oczekiwaniu na wyjscie w trase przebywac beda w budynku szkolnym.

Jeszcze raz serdecznie zapraszamy!
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Pomystodawcy i realizatorem programu: ,,SkarbyDziedzictwa.pl - rado$é odkryWwania”
jest Fundacja , Tradycyjna Zagroda”, Manasterz 585, 37-220 Karczuga.
KRS: 0000411187, NIP: 794 181 8937, REGON: 180817684,
Kontakt: e-mail: fundacja@tradycyjnazagroda pl, tel. 508 930 105.
Konto nr: 77 9096 0004 2004 0072 2407 0001, Bank Spétdzielczy w Jarostawiu.
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